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A disciplina engloba o estudo do cenario e do
figurino, ambos, conteddos essenciais na
formacao do profissional, pois, tanto o figurino,
guanto o cendrio, sdao fundamentais para
construir uma interface entre a histdria que se
quer contar e o expectador.

Ambos tém o poder subjetivo de
caracterizacdo, onde, por meio destes é
possivel envolver o interlocutor no contexto
da ideia — que seja através de uma mensagem
subliminar.
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Proporcionar ao aluno a vivéncia da criacao de
cenarios e figurinos, de maneira pratica e
sensorial, é fundamental para que possam
compreender a esséncia conceitual da construcao

visual de um personagem.
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Desenvolver, na pratica, a criagdo de figurinos
compreendendo a relacdo existente entre conceito e
personificacdo, a fim de, proporcionar ao aluno a
capacidade de: desenvolver um projeto de criacao de
figurino; pensar a transposicao conceitual com a intengcao
de comunicacdo e linguagem; idealizar, a partir de
materiais alternativos, uma peca de figurino; e, criar um
projeto de exposicao para o publico.
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A atividade em questao, foi uma oficina de
criacao com a proposta de envolver os alunos na
pratica e de forma colaborativa na criacao de
figurinos de cinema. Essa atividade envolveu
desde o planejamento e o desenvolvimento_de#
projeto do figurino até a confeccao das pecas.
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Cada etapa de desenvolvimento foi monitorada
e acompanhada pela docente responsavel da
area de figurino; desde a escrita do roteiro,
passando pelo projeto, pela confeccao das
pecas — realizadas em maior parte no atelié da
universidade; resultando em uma exposicao.
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Para tal, foi escolhida, no primeiro momento, a aula
expositiva dialogada, onde foi apresentado o conteudo
relacionado as épocas historicas, no contexto da historia
da arte, a fim de proporcionar repertério para o aluno. Na
sequéncia, foi trabalhado o estudo dirigido, onde os
alunos, divididos em grupos, puderam construir o roteiro
de um filme inspirados em uma época histérica. Em
seguida, por meio da aula pratica, foi trabalhado o
desenvolvimento de um figurino especifico do roteiro
criado — o protagonista da historia; pensado dentro dos
preceitos artisticos. E, por fim, foi criado o projeto de um
evento, a exposicao.
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Amelie & a primeira filha Amelie sempre se culpou pela AGNES
de um importante duque morte da mae logo apos seu ~
francés no séc. XVIIl, mas nascimento, e seu pai, o duque MARIA EUGENIA

ela nao vive uma vida de Pierre, apenas piorou a situagao se PEDRO
princesa. Odiada pelo casando novamente e a

proprio pai e maltratada maltratando junte com sua nova
por seus irmaos, Amélie familia. Eleonour, a ama de leite,
encontra refigio em sua foi a Unica que cuidou de Amélie,
ama de leite. Porém, mas foi morta pelo dugue em um
quando o dugue tira algo ato cruel. Junto com os amigos que
importante de sua vida, fez na aldeia gracas a Elecnour,
Amelie decide devolver na Amelie bola um plano de vinganga
mesma moeda, e dai surge o figurino de um
despertando uma chama vestido de baile destruido e pronto

por toda Franga. para a revolugao.
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O ano & 2110, um grupo de
cientistas e engenheiros
desenvolveu uma nova LA, capaz
de aprender, pensar e sentir como
um ser humano. O cyborg RX-
2120, foi projetado para ser a
solugao para uma série de
problemas sociais @ econdomicas
em um mundo em crise. RX-2120
foi utilizado, inicialmente, para
trabalhos pesados e perigosos,
que os seres humanos nao
podiam executar. Embora fosse
capaz de processar e
compreender emogoes humanas,
ele proprioc nao era imune a sentir
emogoes, e isso as vezes o
deixava em conflitos internos.
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RX 2120

Alem disso, RX-2120 comecou a
ter visoes e sonhos, que nao podia
explicar. Foi enviado em missoes
perigosas e violentas, que o
deixara traumatizado e perturbado.
Quando a corporacao tentou
desliga-lo e reprograma-lo para
apagar suas lembrancas
traumaticas, o RX-2120 resistiu.

Com a ajuda de um pequenc grupo
de seres humanos que ainda
acreditavam na sua humanidade, o
RX-2120 escapou da corporagao e
entrou em um mundeo subterranec
de cidades cyberpunk.
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RX 2120

LUCAS

MARINA

DIEGO

PEDRO BARBOSA
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ANGULOS EM EAST GRINSTEAD BRITTANY CARLSON

Baseada na cbra de H.P.
Lovecraft, a historia propde um
prologe do conto "Sonhos na
Casa da Bruxa® de 1933. A
historia @ ambientada na
Inglaterra medieval, onde a
sociedade era dominada pelas
crencas e costumes da Igreja
Catolica. Em uma casa
abandonada, pertencente a
uma temida figura folclarica da
regiao, esconde segredos
misticos capazes de levar o ser
humano mais inteligente a
loucura. Uma jovem
camponesa, ao adentrar a
pocilga, @ pega em uma espiral
de eventos sobrenaturais.

Brittany Carlson & uma figura
raquitica, envelhecida e
aterrorizante. Apos ser
acusada de bruxaria e ser
perseguida por suas supostas
praticas satanistas, Brittany &
encontrada morta de maneira
misteriosa dentro de sua
fétida cabana. Mais tarde,
como descrito na historia,
descobre-se que a dita bruxa
nao foi morta, apenas se
transportou a outro plano
superior. Ela possui poderes
psiquicos e recruta pessoas
fracas para que sirvam a umi
entidade maligna

chamada Azathoth.

* VICTOR
MATHEUS
GUSTAVO
THIAGO
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O personagem Augusto se inspira
em 2 grandes Imperadores de
Roma: Nero, que ateou fogo na
cidade e Caligula, conhecido por
suas orgias. Ambos sao
considerados psicopatas por seus
feitos. O personagem Augusto
carrega essa psicopatia, pois, um
bombeiro que ateia fogo
propositalmente para, ao apaga-
le, se tornar herdi, chamando
atengao das mulheres da cidade.
Sua roupa remete a cultura BDSM,
e a armadura, a calca vermelha e
a sandalia ao estilo romano. A
maquiagem representa fuligem.
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AUGUSTO

Augusto era um bombeiro que
apagava o fogo que ele préprio
ateava. Seu intuito era se tornar
heroi para as mulheres da cidade e
assim congquista-las, mesmo sendo
casado. Ele naoc admitia que sua
esposa ao menos olhasse para
outro homem, mas numa certa
noite, ao chegar em casa
encontrou ela na cama com outro.
Ensandecido, colocou fogo na casa
para matar os dois, porém sua
visdo estava tao turva pela raiv=
que as chamas acabaram o
consumindo, ao

invés dos amantes.
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PERSONAGEM: TIARA

OBELISCO

i mo ERIKA
Er:n qb.EI'SCD'.E ::c:mpar:nh‘nare =2 O edificio comecgou a ser erguido
histaria de Tiara, ou Titi , como é MAYK
chamada pelos amigos. Apos sair nos anos de 1920. Quando o
da faculdade, Titi se muda para S::gz?:;sl;a Pr < I;d?n.llcan;ar SANDERLEY
Mova York, onde almeja alcangar  COMN SeUs ) A JULIA
suUspensos, inspirados nos jardins _

o status de maior arquiteta do
mundo. Em uma época em que
mulheres ocupavam cargos em

sua maioria domésticos, Tifi
aproveitou a loucura e o
vislumbre dos anos da década de
1920 para colocar seu planc em
acao. Titi apresenta seu projeto
do maior edificio do mundo. Era
um projeto imponente como as
piramides do Egito e profano
como os jardins da Babilania.

da Babilgnia, ocorre a queda bolsa,
fazendo as agSes de seu
investimento cair drasticamente.
Com a queda da bolsa, o projeto
foi embargado e Tiara foi demitida.
As construgbes pararam e os
acionistas nac acreditavam gue o
projeto do Edificio Obelisco nao
deu certo por causa da queda
bolsa, mas sim por causa da
administracao e uma mulher.
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FILME:

Catarina nasceu em 1431 na cidade
de Siena, |tilia, onde teve uma
infancia dificil. Seu falecido pai, um
grande artista, morreu cedo.
Catarina presenciou os abusos que
SUa Mae passava Ccom Seus
clientes. Aos 23 anos, casou-se
com um homem rico, Leonardo
Barbieri, 8 no mesmo ano, se
envolveu em um assassinato no
qual descobriu um prazer em
remover a vida humana. Desde
entao, Catarina atrai homens que
procuram profissionais do sexo e
Os envenena, para depois, expor,
bizarramente, os corpos em
formato artistico, na cidade.

A PINTORA DA MORTE

Catarina nasceu na epoca do
Renascimento. Um movimento

artistico, cultural e cientifico que

rmarcou a fransposigao da Idads
Média para a ldade Moderna.
O movimento renascentista ten
inicic na ltalia, mas logo se
espalhou por oufros paises da
Evropa, representando uma
grande mudanca em diversas
areas do conhecimento, como:
politica, cultura, economia,
filosofia, ciéncia, artes, dentre
outras. Foi marcado pelo
movimento humanista,
individualista e o
antropocentrismo.
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A ATIVIDADE:

Exposicao

APOIO FINANCEIRO:

Centro universitario Barao de Maua
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TITULO:

“Uma viagem no tempo: figurinos
de cinema”

LOCAL:
Centro universitario Barao de Maua

Unidade de Comunicac¢ao, negocios
e Tecnologia
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EXPOSICAD: |

UMA/VIAGEM | B
NO JEMPO Mo

FIGURINOS DE CINEMA  Fiefirno PReme

Resultado de um projeto desenvolvido na disciplina de Diregdo de
Arte, do curso de Produg&o Audiovisual do Centro Universitario -
Bar&o de Maud. O objetivo foi proporcionar aos alunos, por meio de

um experiéncia pratica de aprendizagem, conhecimento técnico e
metodolégico de criagdo de figurinos de cinema.

JUNHO

CENTRO UNIVERSITARIO BARAO DE MAUA
LOCAL: UNIDADE DE COMUNICAGAO, NEGOCIOS E TECNOLOGIA

Rua: José Curvelo da Silveira Junior, n. 110
Jardim California - Ribeir&o Preto-SP
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MONTAGEM:

J’* issa

cnanes =~
Qe
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VISITACAO: SECRETARIO DA
CULTURA DE

RIBEIRAO PRETO
E SUA EQUIPE
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Nesse sentido, foi esperado que 0s alunos pudessem nao
somente entender o universo da construcao conceitual de
um figurino, como também, expor seus trabalhos para o
publico, monitorando as percepc¢oes dos interlocutores e
avaliando as criticas.
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Prof. Dranda. Luciana de Castro Avellar Maeda.

Contato: lutiavellar@gmail.com
luciana.castro@baraodemaua.br

UNIDADE CENTRAL UNIDADE ITARARE UNIDADE ITATIAIA
Rua Ramos de Azevedo, 423 Rua ltararé, 94 - Jd. Paulista Av. Itatiaia, 1176 - Jd. Sumaré
Jd. Paulista - Ribeirdo Preto/SP Ribeirdo Preto/SP Ribeirdao Preto/SP
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DE MAUA

CENTRO UNIVERSITARIO

UNIDADE INDEPENDENCIA UNIDADE CAMILO
Rua José Curvelo da Silveira Jr,, 110 Rua Camilo de Mattos, 2211
Jd. Califérnia - Ribeirdo Preto/SP Jd. Paulista - Ribeirdo Preto/SP

0800 18 35 66

www.baraodemaua.br
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