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Preliminares




Este € um relato de experimentos realizados ao
longo do primeiro semestre letivo de 2023 em duas
disciplinas do curso de Arquitetura e Urbanismo:

Sustentabilidade Socio Ambiental
BIM: Compatibilizacao




Em principio, os testes realizados consideram a
taxonomia dos objetivos educacionais
revisada em 2001

Benjamin S. Bloom, Max D. Englehart, David R. Krathwohl et all (1956):
Taxonomy of Educational Objectives: The Classification of Educational Goals

Lorin Anderson, David R. Krathwohl, Peter W. Airasian et all (2001):
A Taxonomy for Learning, Teaching, and Assessing: A Revision of Bloom's
Taxonomy of Educational Objectives
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Antes de iniciar,
testei os conhecimentos do Chat GPT 3.5
acerca das taxonomia original e revisada




liste os componentes da taxonomia original de 1951 '

A Taxonomia de Bloom original, publicada pela primeira vez em 1956, classi-
ficava os objetivos educacionais no dominio cognitivo em seis niveis, que sao

0s sequintes:

1. Lembrar (Knowledge): Neste nivel, o objetivo é lembrar ou reconhecer
informacdes previamente aprendidas. Envolve a capacidade de recupe-
rar informacdes na memoaria, como fatos, eventos, conceitos ou termos.

2. Compreender (Comprehension): Aqui, o objetivo € demonstrar a com-
preensdo do significado das informagdes aprendidas. Os alunos sao ca-
pazes de explicar ideias ou conceitos com suas proprias palavras e
interpretar informacoes.

3. Aplicar (Application): Neste nivel, os alunos aplicam o conhecimento
adquirido em novas situagdes. Eles utilizam conceitos e principios para
resolver problemas ou tomar decisdes.

4. Analisar (Analysis): Aqui, o objetivo € que os alunos analisem informa-
coes, identifiquem padrdes, relacionem ideias e descomponham partes
complexas em partes menores.

5. Sintetizar (Synthesis): Neste nivel, os alunos sao capazes de combinar
elementos de conhecimento de forma original, criando novas ideias,
conceitos ou produtos.

6. Avaliar (Evaluation): No nivel mais alto da taxonomia, os alunos exer-
cem julgamento e critério, avaliando informacgoes e ideias com base em

critérios especificos. Eles tomam decisdes informadas e defendem suas
opinides.

Esses seis niveis da Taxonomia de Bloom original fornecem uma estrutura
hierarquica para descrever os objetivos educacionais em termos de com-
plexidade cognitiva, comegando com atividades de nivel mais baixo, como
lembrar e compreender, até atividades de nivel mais alto, como avaliar e
criar. A taxonomia € uma ferramenta valiosa para orientar o processo de
ensino e avaliagao, auxiliando os educadores a projetar atividades e tarefas
gue promovam diferentes niveis de habilidades cognitivas em seus alunos.



ela foi revisada nos anos 2000, nao é verdade? '

Sim, vocé esta correto. A Taxonomia de Bloom passou por uma revisao nos
anos 2000. Em 2001, Lorin Anderson, um ex-aluno de Benjamin Bloom, liderou
uma equipe de especialistas que atualizou a taxonomia original. Essa revisao
resultou em uma versdo atualizada e expandida da taxonomia, conhecida
como a "Taxonomia de Bloom Revisada".

A Taxonomia de Bloom Revisada mantém a estrutura geral dos seis ni-
veis cognitivos da versao original, mas foram feitas algumas modificacdes
significativas:

1. Mudanca de nomes dos niveis: Os nomes dos niveis foram alterados
para melhor refletir a natureza dos processos cognitivos envolvidos em
cada um deles. Os niveis foram renomeados da seguinte forma:

e Lembrar (Knowledge) foi alterado para "Lembrar e Entender” (Re-
membering & Understanding)

» Compreender (Comprehension) foi mantido com o mesmo nome

o Aplicar (Application) foi mantido com o mesmo nome

« Analisar (Analysis) foi mantido com o mesmo nome

« Avaliar (Evaluation) foi mantido com o mesmo nome

o Criar (Synthesis) foi alterado para "Criar e Avaliar" (Creating &
Evaluating)

2. Inversao da ordem dos dois niveis mais altos: Na versao original,
"Avaliar” estava acima de "Criar" na hierarquia. Na revisao, a ordem foi in-
vertida, colocando “Criar e Avaliar" como o nivel mais alto e complexo.

3. Adicao de verbos de acao: A revisao incluiu uma lista de verbos de
acao mais atualizada e relevante para cada nivel, para auxiliar na formu-
lacdo de objetivos educacionais e atividades de ensino e aprendizado.

Essas mudancas foram feitas para tornar a Taxonomia de Bloom mais aplicavel
aos estilos de ensino e aprendizado contemporaneos. A Taxonomia de Bloom
Revisada € amplamente utilizada por educadores e profissionais de educacao
até hoje.



liste os componentes da taxonomia revisada

A Taxonomia de Bloom Revisada mantém a estrutura geral da taxonomia
original, mas apresenta algumas modificacdes significativas nos nomes dos
niveis e na ordem dos niveis mais altos. Aqui estdo os componentes da
Taxonomia de Bloom Revisada:

1. Lembrar e Entender (Remembering & Understanding): Neste nivel, o
objetivo é lembrar e reconhecer informacdes previamente aprendidas,
assim como demonstrar a compreensao do significado dessas informa-
¢oes. Ele combina os dois primeiros niveis da taxonomia original.

2. Aplicar (Applying): O nivel de aplicacao permanece o mesmo, onde os
alunos aplicam o conhecimento adquirido em novas situagdes para re-
solver problemas ou tomar decisdes.

3. Analisar (Analyzing): O nivel de analise também permanece inalterado,
onde os alunos examinam informacgdes, identificam padrdes, relacionam
ideias e descomponham partes complexas em partes menores.

4. Avaliar (Evaluating): Aqui, o objetivo é que os alunos exercam julga-
mento e critério, avaliando informacdes e ideias com base em critérios
especificos. Eles tomam decisdes informadas e defendem suas opinides,
similar ao nivel mais alto da taxonomia original.

5. Criar e Avaliar (Creating & Evaluating): Neste nivel, os alunos sao in-
centivados a criar novas ideias, conceitos ou produtos, combinando ele-

mentos de conhecimento de forma original. Além disso, eles também
avaliam suas proprias criagoes e as de outros, exercendo o pensamento
critico e analitico.

Essas sao as principais mudangas na Taxonomia de Bloom Revisada em com-
paracdo com a taxonomia original. A revisao enfatiza mais a criacdo e a
avaliagdo como niveis mais altos de habilidades cognitivas, e os verbos de
agao associados a cada nivel foram ajustados para refletir essas mudancas.
Essa atualizagao torna a taxonomia mais relevante e aplicavel ao ensino e
aprendizado contemporaneos.



Tentando obter um resultado bem acabado,
perguntei ao Chat GPT 3.5 qual seria a
melhor forma de inserir as informacoes para
que ele realizasse o trabalho




qual é a melhor forma para eu fornecer informac¢des para que vocé gere uma
questao de prova contextualizada, considerando um texto de referéncia, o
hivel cognitivo segundo a taxonomia de bloom revisada?

Para que eu possa gerar uma questao de prova contextualizada com base em
um texto de referéncia e considerando o nivel cognitivo sequndo a Taxonomia
de Bloom revisada, recomendo seguir estas etapas:

1. Forneca-me um texto de referéncia relevante para o conteudo que vocé
deseja avaliar. Certifique-se de que o texto contenha informacdes su-
ficientes e relevantes para que eu possa gerar uma questao de prova
significativa.

2. ldentifique o nivel cognitivo desejado para a questao com base na
Taxonomia de Bloom revisada. Os seis niveis cognitivos na Taxonomia de
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gual é a melhor forma para eu fornecer informagdes para que vocé gere uma
guestao de prova contextualizada, considerando um texto de referéncia, o
nivel cognitivo segundo a taxonomia de bloom revisada?

Para que eu possa gerar uma questao de prova contextualizada com base em
um texto de referéncia e considerando o nivel cognitivo segundo a Taxonomia
de Bloom revisada, recomendo seguir estas etapas:

1. Forneca-me um texto de referéncia relevante para o conteudo que vocé
deseja avaliar. Certifique-se de que o texto contenha informagoes su-
ficilentes e relevantes para que eu possa gerar uma questao de prova
significativa.

2. |dentifique o nivel cognitivo desejado para a questao com base na
Taxonomia de Bloom revisada. Os seis niveis cognitivos na Taxonomia de
Bloom revisada sdo: lembrar, entender, aplicar, analisar, avaliar e criar.
Indique o nivel que deseja que a questao seja gerada.

3. Forneca informacdes adicionais sobre o que vocé deseja avaliar com a
questdo. Por exemplo, se vocé deseja avaliar a capacidade do aluno de
aplicar o conhecimento em um determinado contexto, especifique o tipo
de aplicagao que vocé gostaria de incluir na questao.

Com essas informacdes, eu serei capaz de gerar uma questdo de prova con-
textualizada que atenda as suas necessidades especificas e ao nivel cognitivo
desejado.

ha uma sintaxe para eu fornecer as inforamgoes?

Sim, ha uma sintaxe que vocé pode usar para fornecer as informagoes necessa-
rias para gue eu possa gerar uma questao de prova contextualizada com base
em um texto de referéncia e considerando a Taxonomia de Bloom revisada.
Aqui esta um exemplo de como vocé pode organizar as informagoes:

Texto de referéncia: [insira aqui o texto de referéncia]

Nivel cognitivo: [insira aqui o nivel cognitivo desejado - lembrar, entender,
aplicar, analisar, avaliar ou criar]

Objetivo da questao: [insira aqui o que vocé deseja avaliar com a questao - por
exemplo, capacidade de analise critica, habilidade de aplicar o conhecimento
em um contexto especifico, etc.]

Outras informagoes relevantes: [insira aqui quaisquer outras informacgdes re-
levantes que possam ajudar a contextualizar a questdo, como o tipo de
disciplina ou o grau de complexidade desejado]

Com essas informacdes organizadas de forma clara e concisa, serei capaz de
gerar uma questdo de prova contextualizada que atenda as suas necessidades
especificas e ao nivel cognitivo desejado.




Com base nesta informacao, eu criei um prompt
estruturado e, antes mesmo de comecar a utiliza-lo,
verifiquei se estava claro.
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Para a elaboracao considere o template a sequir: Ao preencher

problema que s

texto de referéncia: [insira a primeira variavel aqui] A SINTAXE voceé deseja ava
objeto de conhecimento: [insira a segunda variavel aqui] DO VMIEU
desafio: [insira a terceira variavel aqui] PRIMEIRO
nivel cognitivo: [insira a quarta variavel aqui] PROMPT

O funcionamento do template esta claro?

Sim, o funcionamento do template esta claro. Ele solicita que vocé insira
quatro variaveis para elaborar uma situagao-problema que sera usada em
questdes de prova, considerando a Taxonomia dos Objetivos Educacionais de
Bloom revisada. As quatro variaveis sao:

1. Texto de referéncia: pode ser um texto, um grafico, uma imagem, um

viden entre niitrne e cervira de hace nara a elahnraran da <citniaran-



Para a elaboracao considere o template a seguir: Ao preencher essas quatro variaveis, vocé podera elaborar uma situagao-
problema que seja coerente com o nivel de conhecimento e habilidades que

texto de referéncia: [insira a primeira variavel aqui] vocé deseja avaliar em seus alunos.

objeto de conhecimento: [insira a segunda variavel aqui]

desafio: [insira a terceira variavel aqui]

nivel cognitivo: [insira a quarta variavel aqui]

O funcionamento do template esta claro?

Sim, o funcionamento do template esta claro. Ele solicita que vocé insira
quatro variaveis para elaborar uma situagao-problema que sera usada em
questoes de prova, considerando a Taxonomia dos Objetivos Educacionais de
Bloom revisada. As quatro variaveis sao:

1. Texto de referéncia: pode ser um texto, um grafico, uma imagem, um
video, entre outros, que servira de base para a elaboragédo da situacao-
problema.

2. Objeto de conhecimento: € o tema ou conceito que sera avaliado na
situacao-problema.

3. Desafio: é a tarefa que o aluno deve realizar para demonstrar o conheci-
mento adquirido sobre o objeto de conhecimento.

4. Nivel cognitivo: € o nivel de complexidade cognitiva que a situagao-pro-
blema requer do aluno, que pode variar desde a simples memorizacao
ateé a aplicacdo de conceitos em situagdes complexas.



Nesta primeira rodada, notando que o sistema
reproduz as instrucoes em busca de validacao,
observei que seria importante:

sistema.

,CI 1. Verificar as informacoes presentes no
2. Testar o entendimento dos prompts
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Em seguida, tentei o meu primeiro prompt.
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Construa uma situagao-problema incluindo a transcri¢do do texto de referén-
cia e considerando os seguintes parametros:

texto de referéncia: [Para garantir que a mao de obra trabalhe com otimizacao
de tempo e entrega de qualidade, é essencial garantir a logistica e o gerenci-
amento adequados. O tempo perdido por falta de material para a realizacao
de atividades, por exemplo, impacta todo o processo produtivo, com reper-
cussOes financeiras negativas. Assim, € preciso que o arranjo do canteiro seja
pensado para maxima otimizacao de deslocamentos e manuseios.]

objeto de conhecimento: [sustentabilidade na construcao civil]

desafio: [Analisar e identificar estratégias para reduzir o desperdicio da mao

de obra] '
nivel cognitivo: [4 Analisar]

Aqui esta uma situacao-problema que atende aos parametros estabelecidos:

Texto de referéncia: Para garantir que a mao de obra trabalhe com otimizagao
de tempo e entrega de qualidade, é essencial garantir a logistica e o gerenci-
amento adequados. O tempo perdido por falta de material para a realizacao
de atividades, por exemplo, impacta todo o processo produtivo, com reper-
cussoes financeiras negativas. Assim, € preciso que o arranjo do canteiro seja
pensado para maxima otimiza¢ao de deslocamentos e manuseios.

Objeto de conhecimento: Sustentabilidade na construcao civil.

Desafio: Identifique trés estratégias para reduzir o desperdicio da mao de obra
na construgao civil, considerando a logistica e o gerenciamento adequados
do canteiro de obras e o impacto financeiro do tempo perdido por falta de
material.

Nivel cognitivo: 4 - Analisar.
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Objeto de conhecimento: Sustentabilidade na construgao civil.

Desafio: Identifique trés estratégias para reduzir o desperdicio da mao de obra
na construcao civil, considerando a logistica e o gerenciamento adequados
do canteiro de obras e o impacto financeiro do tempo perdido por falta de
material.

Nivel cognitivo: 4 - Analisar.




O desafio até me pareceu interessante, mas...

Nivel cognitivo 4: Analisar?
O verbo de acao (Identificar) é discutivel.
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Depois de varias tentativas com resultados apenas
regulares, mudei a estratégia:

Tentei apenas gerar algumas afirmacoes para uma

questao de alternativas multiplas. Os resultados
foram melhores.
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considere o desafio proposto e elabore 5 sentencas numeradas com algaris-
mos romanos sendo 2 verdadeiras e 5 falsas

Com base no desafio proposto, seque abaixo 5 sentencas numeradas com
algarismos romanos, sendo 2 verdadeiras e 5 falsas:

l. A reducao do desperdicio de mao de obra pode ser alcancada apenas com
a utilizacao de tecnologias avancadas.

Il. O gerenciamento adequado do canteiro de obras pode ajudar a minimizar
o tempo perdido por falta de material.

lll. O desperdicio de mao de obra nao tem impacto financeiro no processo
produtivo.

IV. A sustentabilidade na construcao civil nao € importante para a reducao do
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Solicitei um comentario para questao.
Este me pareceu adequadamente detalhado, dando

exemplos e colaborando para um melhor
entendimento dos estudantes.
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e redu;

Construa um comentario para a questao explicando por que as sentencas |, llI constrt
e IV sao falsas da obr

G o
As sentencas |, lll e IV sao falsas porque nao refletem a realidade do contexto
da construcao civil e do desafio proposto na situacao-problema.

A sentenca | afirma que a reducao do desperdicio de mao de obra pode ser
alcancada apenas com a utiliza¢ao de tecnologias avan¢adas. No entanto, essa
afirmacao é falsa, uma vez que o gerenciamento adequado do canteiro de
obras também pode ajudar a minimizar o desperdicio de mao de obra. Alem
disso, € importante lembrar que a adocao de tecnologias avancadas pode
representar um alto investimento financeiro e nem sempre é a solucdo mais
viavel para reduzir o desperdicio de mao de obra.
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obras também pode ajudar a minimizar o desperdicio de mao de obra. Alem
disso, € importante lembrar que a adocao de tecnologias avancadas pode
representar um alto investimento financeiro e nem sempre é a solucdo mais
viavel para reduzir o desperdicio de mao de obra.

A sentenca Ill afirma que o desperdicio de mao de obra nao tem impacto
financeiro no processo produtivo, o que também é uma afirmacdo falsa. O

tempo perdido por falta de material, por exemplo, pode causar atrasos na
conclusao da obra e afetar negativamente o fluxo de caixa da empresa. Alem
disso, o desperdicio de mao de obra pode levar a retrabalhos, refacdes e perda
de produtividade, impactando ainda mais o custo da obra.

Ja a sentenca IV afirma que a sustentabilidade na construcao civil ndo é
Importante para a reducao do desperdicio de mao de obra. Essa afirmacao

é falsa, uma vez que a adoc¢ao de praticas sustentaveis pode contribuir para a
rediicio de residiios e 0o anroveitamento de materiais. evitando desbherdicios




Em algumas tentativas, as afirmativas geradas
se mostraram demasiadamente genéricas e
superficiais.
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Transcreva o texto de referéncia e, em seguida, acrescente uma situacao
problema gerada a partir dos parametros fornecidos. texto de referéncia: [A
Pegada de Carbono € o calculo da emissao total de gases de efeito estufa
(GEEs), incluindo o didoxido de carbono (CO2) e o metano (CH4), associados
atividades humanas no Planeta. A conta inclui as emissdes que tém origem
ha producdo, no uso e no descarte de produtos ou servi¢os.] objeto de
conhecimento: [materiais construtivos sustentaeis] desafio: [descrever as ca-
racteristica comuns a varios materiais construtivos considerados sustentaveis

hivel cognitivo: [2 Compreender]

Texto de referéncia: A Pegada de Carbono é o calculo da emissao total de
gases de efeito estufa (GEEs), incluindo o dioxido de carbono (CO2) e o metano
(CH4), associados atividades humanas no Planeta. A conta inclui as emissoes
que tém origem na producao, no uso e no descarte de produtos ou servicos.

Situacao problema: Considerando o objeto de conhecimento "materiais cons-
trutivos sustentaveis"”, descreva as caracteristicas comuns a varios materiais

Claro, seqgue abaixo 6 :
3 verdadeiras e 3 falsa

|. Materiais construtivc
ticas que contribuem

ll. O calculo da Pegads
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(Falsa)
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|. Materiais construtivos sustentaveis sao aqueles que apresentam caracteris-
ticas que contribuem para reduzir a Pegada de Carbono. (Verdadeira)

ll. O calculo da Pegada de Carbono leva em consideracao apenas as emissoes
de dioxido de carbono (COZ2) associadas a atividades humanas no planeta.
(Falsa)

lll. A Pegada de Carbono ndo esta relacionada com a producao, uso ou
descarte de produtos ou servigos. (Falsa)

IV. O uso de materiais de construgao sustentaveis pode reduzir as emissoes de
gases de efeito estufa. (Verdadeira)

V. A producdao de materiais de construcdao sustentaveis geralmente emite
grandes quantidades de gases de efeito estufa. (Falsa)

VI. A escolha de materiais de construcao sustentaveis nao tem impacto
significativo na Pegada de Carbono. (Falsa)




Pedi para reescrever e o resultado
me pareceu satisfatorio.
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reescreva as 6 sentencas, mantendo 3 verdadeiras e 3 falsas, mas aumente a

complexidade das sentencas considerando que o estudante € um arquiteto e
urbanista

Claro, segue abaixo as 6 sentencas, mantendo 3 verdadeiras e 3 falsas, mas
aumentando a complexidade das sentencas para atender as necessidades de
um estudante de arquitetura e urbanismo:

|. Materiais construtivos sustentaveis, tais como madeira certificada e tijolos
de solo-cimento, podem apresentar caracteristicas especificas que, além de
reduzirem a Pegada de Carbono, também contribuem para uma construcao
mais saudavel e confortavel para os usuarios. (Verdadeira)



reescreva as 6 sentencas, mantendo 3 verdadeiras e 3 falsas, mas aumente a
complexidade das sentencas considerando que o estudante é um arquiteto e
urbanista

Claro, segue abaixo as 6 sentengas, mantendo 3 verdadeiras e 3 falsas, mas
aumentando a complexidade das sentencas para atender as necessidades de
um estudante de arquitetura e urbanismo:

|. Materiais construtivos sustentaveis, tais como madeira certificada e tijolos
de solo-cimento, podem apresentar caracteristicas especificas que, além de
reduzirem a Pegada de Carbono, também contribuem para uma construcao
mais saudavel e confortavel para os usuarios. (Verdadeira)

ll. O calculo da Pegada de Carbono é uma ferramenta importante para avaliar
o impacto ambiental de uma construcao e deve ser levado em consideracao
desde a fase de projeto até a execugao da obra. (Verdadeira)

l1l. O uso de materiais de construcao sustentaveis € a Unica maneira de reduzir
significativamente as emisses de gases de efeito estufa durante a construgao
de um edificio, uma vez que outros fatores como o transporte e a energia
consumida durante a obra também sdo relevantes para a Pegada de Carbono.
(Falsa)

ll. O calculo da Pegada de Carbono leva em consideracao apenas as emissoes
de didxido de carbono (CO2) associadas a atividades humanas no planeta.
(Falsa)

lll. A Pegada de Carbono ndo esta relacionada com a produgdo, uso ou
descarte de produtos ou servicos. (Falsa)

IV. Alguns materiais de construcao sustentaveis, como concreto com baixa
emissao de CO2 e tijolos ecologicos, podem ter um impacto positivo na

VERSAO APRIMORADA

VERSAO ORIGINAL




Deste esforco surgiram outras recomendacoes:

3. Verificar o nivel de complexidade
'\: sistematicamente

4. Solicitar reformulacgao inserindo

parametros de dificuldade
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Em um novo experimento, desisti de obter uma
questao acabada e comecei a explorar mais a
capacidade “conversacional” da ferramenta.

Os resultados foram mais interessantes.
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Primeiro, usei o Chat GPT 3.5 para sumarizar as
principais ideias de um fragmento de texto, para,
em seguida, recombinar as sentencas originando
desafios mais ricos.

Essa estratégia ajuda a escapar das

situacoes-problema que apenas “enfeitam” muitas
questoes que preparamos.
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Vou fornecer um fragmento de texto e gostaria que vocé o interpretasse e cri-
asse 6 sentencas numeradas com algarismos romanos contendo as principais
ideias.

Claro, por favor, forneca o fragmento de texto para que eu possa ajuda-lo.

A idéia que sustenta o uso do Building Information Modeling (BIM), na in-
dustria da Arquitetura, Engenharia e Construcao (AEC), se apdia nos conceitos
de parametrizacao, interoperabilidade e na colaboracao entre os diversos
profissionais deste setor. Assim, para a consolidacao do BIM é necessario o
desenvolvimento das tecnologias de modelagem parameétrica e de interope-
rabilidade. Alem do mais, & importante mudar as posturas dos profissionais
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Vou fornecer um fragmento de texto e gostaria que vocé o interpretasse e cri-
asse 6 sentencas numeradas com algarismos romanos contendo as principais
ideias.

Claro, por favor, forneca o fragmento de texto para que eu possa ajuda-lo.

A idéia que sustenta o uso do Building Information Modeling (BIM), na in-
duastria da Arquitetura, Engenharia e Construgdo (AEC), se apdia nos conceitos
de parametrizacao, interoperabilidade e na colaboracao entre os diversos
profissionais deste setor. Assim, para a consolidacdao do BIM é necessario o
desenvolvimento das tecnologias de modelagem paramétrica e de interope-
rabilidade. Alem do mais, é importante mudar as posturas dos profissionais
da AEC, por meio de atitudes colaborativas, que visem a multidisciplinaridade
e evitem a fragmentagao do setor. Porém, apesar das diversas tentativas, a
colaboragdo na AEC ainda ndo é tao bem sucedida, quando comparado a
outros setores da industria (EASTMAN et al., 2008).

l. O Building Information Modeling (BIM) é uma ideia que sustenta a industria
da Arquitetura, Engenharia e Construcao (AEC). Il. O BIM é baseado nos
conceitos de parametrizacao, interoperabilidade e colaboracao entre profis-
sionais da AEC. Ill. A consolidagao do BIM depende do desenvolvimento de
tecnologias de modelagem paramétrica e interoperabilidade. IV. E importante

gue os profissionais da AEC mudem suas posturas, promovendo atitudes cola-
borativas e multidisciplinares. V. A colaboracao na AEC ainda nao é tao bem-
sucedida quanto em outros setores da industria. VI. E necessario continuar
a buscar maneiras de aprimorar a colaboracdao na AEC para maximizar os
beneficios do BIM.

Elabore uma situagao problema para um profissional de arquitetura, tomando
como base as sentencas IV, V e VI

Situagao problema: Um profissional de arquitetura esta trabalhando em um
projeto para uma construtora que envolve varias equipes multidisciplinares,
incluindo engenheiros, empreiteiros e outros arquitetos. No entanto, a colabo-
ragao entre as equipes tem sido limitada e fragmentada, o que tem dificultado
o progresso do projeto e resultou em atrasos e problemas de comunicagao. O
profissional de arquitetura precisa encontrar uma maneira de promover uma
cultura de colaboragao entre as equipes, incentivando a multidisciplinaridade
e melhorando a comunica¢do entre elas para que o projeto possa ser conclu-
ido com sucesso e dentro do prazo. Como o profissional de arquitetura pode
mudar as posturas dos profissionais envolvidos no projeto e criar um ambiente
colaborativo para maximizar os beneficios do BIM?




Testei varias formas de combinar as informacoes
geradas.

A dificuldade em criar numerosas situagoes-
problema em sequéncia foi diminuindo.

Introduzi um outro componente no prompt:
itens de avaliacao

AAAAAA



crie 4 itens de avaliacao para esta situacao problema considerando um nivel
de complexidade proprio de um profissional experiente.

1. Identificacao das principais barreiras a colaboracao entre as equipes
envolvidas no projeto, incluindo questées de comunicacao, falta de
clareza nos papéis e responsabilidades e dificuldades em compartilhar
iInformacoes e dados relevantes.

2. Desenvolvimento de um plano de acao detalhado para promover uma
cultura de colaboracao dentro da equipe multidisciplinar, incluindo a
definicao de metas claras, a criacao de canais de comunicacao eficazes e
a implementacao de estratégias de gerenciamento de conflitos.

3. Implementacao de solu¢des de tecnologia BIM para melhorar a in-
teroperabilidade entre as equipes, permitindo que os dados sejam
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Sugestao de estratégia:

5. Fornecer textos de referéncia

e solicitar que eles sejam sumarizados.

6. Recombinar os elementos sumarizados
e confronta-los com habilidades
profissionais especificas

7. Sempre solicitar mais afirmacoes do que
serao utilizadas para aumentar o leque

de escolhas

AAAAAA



Ficou evidente que o Chat GPT 3.5 “tende” a
trabalhar com uma redag¢ao mais simples e
informac¢oes com nivel reduzido de
aprofundamento.

Por isso, é importante, a todo momento:

. 8. “Lembra-lo” de aumentar
\_ o nivel de complexidade fornecendo

uma referéncia de pratica profissional.

AAAAAA



Com o avanc¢o das “conversas”, os niveis cognitivos
foram aparecendo com clara vinculacao com o
exercicio profissional!

AAAAAA



crie 4 itens de avalia¢ao para esta situagdo problema considerando um nivel
de complexidade proprio de um profissional experiente.

| 1. ldentificacdo |das principais barreiras a colaboragdo entre as equipes
envolvidas no projeto, incluindo questées de comunicacao, falta de
clareza nos papéis e responsabilidades e dificuldades em compartilhar
informacdes e dados relevantes.

| 2. Desenvolvimento de um plano de agao I:Ietalhado para promover uma
cultura de colaboracao dentro da equipe multidisciplinar, incluindo a
definicao de metas claras, a criacao de canais de comunicacao eficazes e
a implementacao de estratégias de gerenciamento de conflitos.

| 3.Implementacdo de solucdes de tecnologia BIM IJara melhorar a in-
teroperabilidade entre as equipes, permitindo que os dados sejam
compartilhados e atualizados em tempo real, bem como a analise de
dados para identificar gargalos e oportunidades de melhoria.

I 4. Monitoramento continuo do progresso do projetole avaliacao periodica
da eficacia das estratégias imple-mentadas, ajustando o plano de acao
conforme necessario para garantir que a equipe esteja trabalhando de

forma colaborativa e multidisciplinar para maximizar os beneficios do
BIM.

Retome a sentenca IV e liste pelo menos cinco formas de colabora¢ao sendo
que duas envolvam Comon Data Envoronments e trés ndao. Numere as formas
de colaboracao utilizando letras.

Sentenca IV: E importante que os profissionais da AEC mudem suas postu-
ras, promovendo atitudes colaborativas, que visem a multidisciplinaridade e
evitem a fragmentacao do setor.

A. Formas de colaboracao envolvendo Comon Data Environments (CDEs):

1. Implementacao de um CDE para compartilhamento de modelos BIM e
outras informagdes relevantes em tempo real entre as equipes.

2. Estabelecimento de padrdes de interoperabilidade para garantir que
todas as equipes possam acessar e usar as informagdes de forma eficaz
e eficiente.

B. Formas de colaboracao que nao envolvem CDEs:

1. Realizacao de reunides regulares entre as equipes para discutir o pro-
gresso do projeto, compartilhar ideias e identificar solu¢des para pro-
blemas emergentes.

2. Divisao clara de responsabilidades e tarefas entre as equipes, com um
lider de equipe designado para cada area de trabalho.

3. Incentivo a participacdo de todas as equipes em todas as fases do
projeto, desde o planejamento até a conclusao, para garantir que todas
as perspectivas sejam consideradas e integradas.



Ao final, agradeci as contribuigoes.

Isso nao é necessario, mas ajuda a manter o
“clima de conversa” que é util para a utilizacao da
ferramenta nao como geradora de produtos
acabados, mas como input para associacao livre.




Liste os cinco principais problemas da cultura organizacional que dificultam o
processo de colaboragao no ambiente BIM

1. Resisténcia a mudanca: A adocdo de novas tecnologias e metodologias
pode ser vista como uma ameaga aos processos tradicionais, resultando
em resisténcia a mudanca e dificuldade em se adaptar ao uso do BIM.

2. Falta de incentivo: A falta de incentivos e recompensas para a colabora-
¢ao e trabalho em equipe pode desencorajar a colabora¢ao no ambiente
BIM.

3. Falta de lideranca: A falta de lideranca clara e eficaz pode levar a equipes
fragmentadas e sem direcao, tornando dificil o processo de colaboracao.

4. Comunicagao ineficazz A comunicacao ineficaz entre as equipes, cau-
sada por diferencas culturais, de idiomas ou simplesmente por falta de
comunicagao, pode dificultar a colaboragao no ambiente BIM.

5. Conflitos de interesse: Os conflitos de interesse entre as equipes envol-
vidas no projeto podem resultar em falta de colaboracdo e comparti-
lhamento de informacgdes, tornando dificil a integracdo e a tomada de
decisdes conjuntas no ambiente BIM.

Excelente. Tarefa concluida

Obrigado! Fico feliz em ajudar. Se precisar de mais alguma coisa, € s6 me
chamar.



4. Comunicagao Ineficaz. A comunicagao Ineficaz entre as equipes, cau-
sada por diferencas culturais, de idiomas ou simplesmente por falta de
comunicacao, pode dificultar a colaboracdo no ambiente BIM.

5. Conflitos de interesse: Os conflitos de interesse entre as equipes envol-
vidas no projeto podem resultar em falta de colaboracdo e comparti-
lhamento de informacgdes, tornando dificil a integracao e a tomada de
decisdes conjuntas no ambiente BIM.

Excelente. Tarefa concluida

Obrigado! Fico feliz em ajudar. Se precisar de mais alguma coisa, € s me
chamar.



Em resumo:

. Verificar as informacgoes presentes no sistema.

. Testar o entendimento dos prompts.

. Verificar o nivel de complexidade sistematicamente.

. Solicitar reformulagao inserindo parametros de dificuldade.

. Fornecer textos de referéncia e solicitar que eles sejam sumarizados.

. Recombinar os elementos sumarizados e confronta-los com habilidades profissionais especificas.
. Sempre solicitar mais afirmagoes do que serao utilizadas para aumentar o leque de escolhas.

. “Lembra-lo” de aumentar o nivel de complexidade fornecendo uma referéncia de pratica

profissional.

O NO UV H WNR

Obrigado! Fico feliz em ajudar. Se precisar de mais alguma coisa, € s me
chamar.



