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INTRODUCAO

https://corecatholica.blogspot.com/2013/05/0-ensino-na-idade-media.htmlX
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INTRODUCAO
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AVALIAGAO

Fonte: https://educacaocientifica.com/educacao/gameficacao-2/

Fonte: https://pedagogiaparaconcurseiros.com.br/metodologias-ativas-e-tecnologias-digitais-aproximacoes-e-distincoes/
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OBJETIVO

* Explorar o potencial metodoldgico
gue a gamificacao possui como

alternativa para a  melhor
sedimentacao do conteudo
ministrado na disciplina de

Citologia e Histologia.
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Primeira Atividade

ProFCon

Programa de Formagao Continuada

MATERIAL E METODOS

Divisao em 2 grupos

Escrever a resposta correta
Cada acerto vale 10 pontos
Um minuto para responderem
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. -.A'v ‘ > - . 4,..‘; Céfuban mesemquimais
g : A: (S W TN outnes tipes de cébulas.
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MATERIAL E METODOS
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Segunda Atividade

* Desenhar uma lamina histologica
de um tecido adiposo unilocular e
do epitélio do intestino - —

* Os melhores desenhos valem 10

e pontos

* 20 minutos
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MATERIAL E METODOS

Terceira Atividade

* Atividade artistica para explicar o
processo de contracao do
musculo estriado esquelético,
sendo que equipe vencedora
ganhou 30 pontos.
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MATERIAL E METODOS
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RESULTADOS

CONTRAGAO MUSCULAR

A ultima aula mais gostasa que alguém poderia ter
tido! Obrigada @aline_bribeiro por esse pr te de

* O uso da gamificacao foi satisfatoria enquanto S -
instrumento mediador do processo de ensino- |
aprendizagem.

e Com a implementacao do Histo Game Show | foi
possivel observar um ambiente de interacao
crescente entre os componentes das equipes a cada
atividade proposta.
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RESULTADOS

* Foi nitido o engajamento, o interesse, a
competitividade entre os grupos, uma vez que os
pontos eram acumulados ao longo dos jogos. Como
a correcao era imediata, fez com que os alunos
refletissem sobre seus erros e acertos a medida que
responderam as perguntas.
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CONCLUSAO

* O contato entre os alunos gerou uma receptividade maior ao conteudo programatico, o
qgual foi revisitado de maneira dinamica e descontraida.

OBJETIVOS DESAFIOS
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