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INTRODUCAO

O papel do Brasil como poténcia mundial na producédo e exportacdo de produtos
carneos é relativamente recente, remontando a década de 1970. As principais razdes
da revolugdo ocorrida no setor pecuério brasileiro foram, principalmente, os ganhos
em produtividade ligados a genética, nutricdo, condicdes sanitarias e integracdo dos
sistemas produtivos. A aposta de que o Brasil respondera por grande parte da
demanda adicional de alimentos, ocorrera em fungdo de novos ganhos em
produtividade advindos dos mesmos elementos do passado, acrescidos a ganhos de
sustentabilidade e de qualidade dos produtos (BARBOZA, 2021).

Em relacdo aos dados referentes a avicultura, atualmente o Brasil ocupa a primeira
posi¢cdo como principal pais exportador e terceira como produtor, no ranking mundial
da carne de frango (ABPA, 2021), sendo também o principal exportador mundial de
frango Halal. Com relacdo ao segmento de postura, em 2020 foram produzidos no
Brasil aproximadamente 53 bilhdes de ovos sendo 99,69% destinados ao mercado
interno e 0,31% ao mercado externo (ABPA, 2021). Portanto, a cadeia avicola torna-
se uma rede de oportunidades para a atuacao do médico-veterinario no Brasil.
Sendo assim, 0 objetivo do presente estudo foi apresentar as atividades que estao
sendo inseridas nas disciplinas de Produgdo de monogastricos/avicultura e
Ornitopatologia do curso de Medicina Veterinaria do Centro Universitario “Bar&o de

Maua”.

'Doutora em Zootecnia, area de Producdo Animal e Docente do curso de Medicina Veterinaria do
Centro Universitario Bardo de Maua.

2Doutor em Medicina Veterinaria, area de Patologia Animal e Docente do curso de Medicina
Veterinaria do Centro Universitario Bardo de Maua.



MATERIAL E METODO

Para realizacdo do estudo, apresentacao e discussdo do assunto, foram utilizados

dados obtidos de livros técnicos, artigos e relatorios cientificos, teses, dissertacoes,
além da utilizagdo dos plugins H5P®: Find the words, Advental calendar, Flashcard,
Quiz (question set), Column - drag text, Fill in the blanks e Memory game, presentes
na plataforma Moodle do ambiente virtual de aprendizagem (AVA) Institucional do
Centro Universitario “Barao de Maua” e para atividade pratica, o modelo anatdémico de

uma galinha (4D Vision - 4D Master®), em acrilico com 32 pecas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A gamificacdo tem o potencial de estimular a aprendizagem e o engajamento
individual e coletivo dos estudantes. Trata-se de uma técnica muito relevante
atualmente, permitindo a obtenc&o de resultados mediante a diversdao (KRAJDEN,
2017), transferindo o aluno da posicdo de um possivel expectador para torna-lo
participante.

O ambiente virtual Moodle é uma plataforma utilizada como instrumento para
educacdo a distancia que permite a criagdo de plugins, sendo o H5P®, um dos
recursos. O H5P® é uma abreviacdo de HTML 5 Package, um dos principais plugins
que o Moodle disponibiliza para apresentacdo de conteudo interativo e de atividades
(BASSANI et al., 2020).

No presente estudo, sugere-se a utilizacdo do recurso H5P®: Find the words, por
exemplo, para enfocar a importancia do agronegocio brasileiro e identificar alguns
produtos em que o Brasil se destaca nas primeiras posi¢cdes como produtor ou

exportador mundial, tais como: suco de laranja, acucar e café (Figura 01).

Figura 01 - Recurso H5P®: Find the words, mostrando os principais produtos do Agronegdcio,

produzidos ou exportados pelo Brasil.



Fonte: Acervo dos autores.

De acordo com Lima et al. (2020), para atender as demandas dos mercados interno e
externo, foram abatidos nos ultimos dez anos, mais de cinquenta bilhdes de frangos
sem considerar perus e poedeiras, sendo assim, o transporte rodoviario de aves é
uma etapa fundamental do processo produtivo, tendo importante papel no
desenvolvimento socioecondmico do pais. Assim, a utilizacéo e adaptacao do recurso
H5P®: Advent calendar, possibilita a criacdo de uma linha do tempo apresentando a
sequéncia desde a criacdo de matrizes para a producdo de ovos férteis até o abate
dos frangos, ressaltando as varias vezes em que ovos e aves sao transportados até
a chegada ao frigorifico. Sendo assim, apos clicar, cada porta é aberta e apresenta
ao aluno uma atividade distinta, tal como: video, texto, link, questao ou imagem (Figura
02).

Figura 02 - Recurso H5P®: Advent calendar adaptado ao estudo das diversas etapas

envolvidas no processo de producéo de frangos de corte no Brasil.
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Fonte: Acervo dos autores.

O recurso H5P®: Flashcard, permite a elaboracéo de questdes relacionadas a manejo,
como a debicagem, por exemplo, possibilitando inserir e incluir imagens, facilitando a
memorizacao e a compreensao do assunto, uma vez que existem varios métodos de
debicagem e mediante a andlise das imagens torna-se mais clara e precisa a
diferenciacdo dos métodos. Ao término, uma lista com todas as respostas é exibida
(Figura 03).

Figura 03 - Recurso H5P®; Flashcard utilizado no estudo das técnicas de debicagem.
Resultados

£ necessirio debicar frangos de corte?
A o

A detrcagem é obngatina em todos 0s sistemas de criagdo de gabnhas poedexras no Brasi?
. 8, st peko comran, & ma pranca ArA

Quars 0% métodos de detrcagem exsientes no Brasd?

Tipos de aparas (debicagem)

Fonte: Imagem dos autores.

O plugin H5P®: Quiz (Question set) pode ser utilizado, por exemplo, como ferramenta
para o estudo dos sistemas de producio de ovos férteis, auxiliando na elaboragao de
questdes de verdadeiro/falso ou multiplas alternativas (Figura 04), possibilitando
feedback com a alternativa correta, como obtido em todos os plugins apresentados

nesse estudo, norteando o estudo do aluno e evitando duvidas. Em atividades
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gamificadas o feedback € fundamental e pode assumir diversas formas, promovendo
melhor aproveitamento (DUARTE, 2019).

Figura 04 - Recurso H5P®: Quiz (Question set) utilizado como ferramenta no estudo dos

sistemas de producdao de ovos férteis no Brasil.

Na criagao de matnizes, na fase de produgao de ovos, machos e femeas sao criados separadamente
(em galpdes diferentes)

oo 00

Na criagao de matrizes, na fase de produgao de ovos, machos e fémeas

O\ps machos permanecem em gaiolas e as fémeas em ninhos fixos

QO lecebem ragées distintas, embora estejam no mesmo galpdo pois os comedouros s3o diferentes
O [ecebem a mesma racéo

Ofmachos recebem ragdio em cochos localizados no chio do galp&o sobre a cama
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Fonte: Acervo dos autores.

O recurso H5P®: Column - drag text permite ao aluno arrastar as palavras que se
localizam na coluna do lado direito até o local correto da frase (Figura 05),
possibilitando, por exemplo, a memorizacdo dos agentes etioldgicos das principais
enfermidades das aves. Ja o plugin H5P®: Column — fill in the blanks, apresenta
espacos em branco em que o0s alunos precisam inserir as palavras corretas
distribuidas ao longo da frase, tornando maior o grau de dificuldade do jogo em relacéo

ao anterior.

Figura 05. Recurso H5P®: Column — Drag text e Fill in the blanks utilizado no estudo da

avicultura.
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Drag Text
<Erraste as palavras aos campos corretos >

Ultimos dados (ABPA/2021) apontaram que em 2020, o consume de camne de frango foi de externo
aproximadamente kg/hab./ano e de ovos ovos/hab./ano 32
respectivamente, no Brasil. Atualmente somos o maior produtor mundial de came de 45
frango, sendo % da produg o, destinada ao mercado e
terceiro
consequentemente, % ao mercado
68
interno
251

Fill in the Blanks

Preencha as palavras que faltam

A adocdo de medidas de visa evitar a entrada e a propagacédo de doengas no plantel, dando melhores
condi¢Bes para se preservar a salide dos e, consequentemente, a seguran¢a dos e até
mesmo o bem-estar dos Um grande protocolo, em parceria com o normatizou de forma

ampla e irrestrita a protecdo aos colaboraderes na pandemia. Tudo para garantir o fornecimento de alimentos ao
Brasil e & todas as nacdes que contam com nossa oferta de Neste sentido, ressalta-se a importancia

do conceito de que considera a interdependéncia da saide humana e a saide animal e suas

vinculagdes com a salide dos ecossistemas onde estes se situam (ABPA/2021).

Fonte: Acervo dos autores.

Mediante utilizacdo do plugin H5P®: Memory game, é possivel exercitar a
memorizacao criando cartas/imagens em duplicidade para o estudante encontrar o
par correto (Figura 06). Ao término, é exibido na tela o tempo total dispendido no jogo,
sendo possivel também criar uma competicdo entre alunos, um desafio, por exemplo,

para descobrir quem consegue encerrar a atividade mais rapidamente.

Figura 06. Recurso H5P®; Memory game utilizado no exercicio de memorizag&o.
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Fonte: Acervo dos autores.

A atividade pratica com énfase em Ornitopatologia, além de possuir o objetivo de
reduzir o numero de aves abatidas, busca a valorizacdo da interatividade do aluno,
gue necessita de atencéo e concentracdo para identificar, remover e inserir as pec¢as
referentes as estruturas anatomicas das aves, memorizando e encaixando no local

correto do modelo anatdémico da galinha.



Os modelos anatdmicos de animais sao importantes ferramentas para o estudo da
medicina veterinaria, uma vez que podem ser aplicados em diversas disciplinas, tais
como: anatomia, fisiologia, ornitopatologia, como também em areas como clinica e
cirurgia. Além disso, podem substituir o uso de pecas anatémicas reais, aliando ética,
eficiéncia e responsabilidade na aprendizagem e ambito social. Resultados positivos
no processo ensino-aprendizagem foram relatados pelos autores, porém, ndo poderédo
substituir o uso do cadaver no ensino (MORAES; SCHWINGEL; SILVA JUNIOR,
2016).

As atividades apresentadas no presente trabalho comecaram a ser elaboradas em
2019 e estdo sendo inseridas nas disciplinas da area de Producdo de
Monogastricos/avicultura e Ornitopatologia do curso de Medicina Veterinaria do
Centro Universitario “Bardo de Maua”. Desde entdo foi possivel perceber grande
entusiasmo, empenho e motivagao dos alunos na realizagao das atividades propostas,
entretanto, sugere-se estudos futuros para avaliagdo mais detalhada desses

resultados.

CONCLUSAO

Os plugins do H5P® e o0 modelo anatémico apresentados no estudo, permitiram inserir
uma grande variedade de assuntos presentes nos conteudos programaticos das
disciplinas, de forma simples e pratica. Além disso, forneceu feedback imediato aos
discentes, intercalou atividades e diversificou metodologias de ensino promovendo
facilidade, motivagcédo, incentivo a criatividade e melhoria da concentragcédo e

consequentemente, do processo de aprendizagem.
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