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INTRODUCAO

A evolucdo das maquinas ocorre tanto no aspecto mecanico quando computacional.
Componentes fisicos evoluem rapidamente em diversos aspectos como resisténcia,
reducdo de escala, velocidade de troca de informacdo entre componentes. Processos
desenvolvidos pelos profissionais da area da computacédo, dao vida a essas maquinas
por meio de cddigos, que buscam explorar ao maximo as possibilidades de aplicacdes
praticas.

Uma linha que vem evoluindo rapidamente envolve sistemas capazes de tomar decisdes
dentro de um certo grau de complexidade, realizando tarefas que podem ser uteis
auxiliando e até mesmo substituindo humanos. Por exemplo, controles de aeronaves,
carros automaticos, processos industriais, analise de imagens aéreas entre outras.
Todas essas, tém em comum a necessidade de aquisicdo e processamento de sinais
obtidos por sensores, sejam eles de propriedades fisicas como temperatura, radiacéo,
humidade, por exemplo.

Entre estes sinais estdo imagens digitais, obtidas com sensores especificos que podem
ter alto grau de resolucéo. E nessa area que se insere o projeto de extens&o apresentado
neste trabalho. As maquinas baseadas em processos similares a visédo, tém um grande
potencial de aplicacdes relevantes, mas a interpretacdo das imagens é um processo de
grande complexidade. A Visdo Computacional pode ser considerada paralela, e em
certos aspectos como uma area da Inteligéncia Artificial (LUGER, 2013) onde busca-se
reproduzir e ampliar em sistemas artificiais, a capacidade humana de analisar imagens.

Mesmo com muitas técnicas computacionais desenvolvidas, ndo existe uma solugéo
Unica para analisar e interpretar imagens. Em imagens, o que é natural para uma pessoa
identificar, precisa passar por varios processos antes de chegar a interpretacédo, que vao
do pré-processamento das imagens, segmentacao, representacdo até a comparacao
com uma base de conhecimento (GONZALES; WOODS, 2011). E necessario treinar
profissionais com uma base sélida em matematica, computacdo e novas tecnologias,
para resultar no dominio de métodos de processamento de imagens digitais, e assim
levar ao desenvolvimento solugdes eficientes em medicina, agricultura e segurancga, por
exemplo.
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A criacdo de uma extensdo universitaria se insere nesse contexto, considerando a
adequacao da grade dos cursos de Ciéncia da Computacéo. Os topicos desenvolvidos
ao longo da graduacéao podem ser complementados de modo a prover de forma eficiente
0S recursos técnicos necessarios que resultem no dominio ndo apenas das técnicas de
Visdo Computacional e Inteligéncia Artificial, mas pelo desenvolvimento de habilidades
necessaria para realizar analises adequadas de cada problema, propor solucdes e
também as colocar em execucao.

O objetivo deste trabalho é apresentar um modelo de implementacdo de uma extenséao
universitaria que permita aos estudantes colocar em pratica seu aprendizado nos cursos
da computacédo e também o desenvolvimento da capacidade de analise e solucédo de
problemas atuais e relevantes.

DESENVOLVIMENTO

A Extensao Universitaria

E de grande importancia que, numa Instituicio de Ensino Superior (IES), exista o
chamado, tripé do ensino, pesquisa e extensdo. Este tripé esta respaldado no Artigo 207
da Constituicdo Federal de 1988 que diz: “As universidades gozam de autonomia
didatico-cientifica, administrativa e de gestao financeira e patrimonial, e obedecerdo ao
principio de indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao” (BRASIL, 1988). O
fato de ser considerado indissociavel, evidencia a importancia de se executar as trés
atividades dentro de uma IES.

Do mesmo modo, a Lei de Diretrizes e Base da Educacao (BRASIL, 2016) também apoia
estas acoes de pesquisa e extensado, como pode ser observado pelo Artigo 43 no capitulo
Il que diz “incentivar o trabalho de pesquisa e investigagao cientifica, visando o
desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia e da criacéo e difusdo da cultura, e, desse
modo, desenvolver o entendimento do homem e do meio em que vive”, e, também, no
capitulo VII que diz “promover a extensao, aberta a participacdo da populacao, visando
a difusdo das conquistas e beneficios resultantes da criacdo cultural e da pesquisa
cientifica e tecnoldgica geradas na instituicao”.

Fica claro entdo a importancia da extenséo universitaria, como um dos pilares do ensino
superior no Brasil, pois fomenta ndo somente a formacéao profissional e humanistica, mas
também a transformacéo social.

Metodologia

Para atingir os objetivos de uma extensao universitaria, neste trabalho foi implementado
um modelo de laboratério virtual de pesquisa cientifica para o curso de Ciéncia da
Computacdo, voltado para o aprimoramento e desenvolvimento técnico dos estudantes,
assim como buscar meios de contribuir com a sociedade ao resolver problemas e
demandas atuais. O modelo tem como base as areas de Visdo Computacional e
Inteligéncia Atrtificial, que quando combinadas, compdem um conjunto de técnicas que
possam resultar em aplicacdes relevantes em areas como saude, seguranca, industria e
agropecuaria.

A base teérica destas técnicas é formada pelas disciplinas do eixo de exatas e
computacédo da matriz curricular do curso de Ciéncias da Computacéo, curso em que foi
implantando o projeto de extensdo apresentado neste trabalho. Desta forma, a
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importancia do curso de extensdo abrange tanto o papel de aperfeicoamento dos alunos
para aplicacbes em projetos praticos, quanto a necessidade de proximidade temporal
entre o aprendizado dos fundamentos pelos estudantes e o encadeamento dos conceitos
para formar o corpo de técnicas e conceitos necessarios para aplicacdes praticas por
meio de um modelo de aprendizado baseado em projetos (PBL).

Com isso, a metodologia adotada segue uma formatacao voltada para a execucdo de
projetos semestrais com diferentes etapas de desenvolvimento que se complementam a
cada semestre. E iniciado pela oferta de um treinamento técnico, seguido de projetos
que evoluem para pesquisas aplicadas e sua divulgacdo em meios cientificos.

Resultados

O projeto foi iniciado no segundo semestre de 2019, com a criacdo de um ambiente
virtual de aprendizagem, onde estdo disponibilizados roteiros para autoestudo. Os
roteiros envolvem tutoriais, videos explicativos, tarefas, atendimentos e reunifes por
meio de video conferéncias.

A implantacéo do curso foi realizada com o sistema Google Sala de Aula. Este ambiente
virtual de aprendizagem permite a insercdo do conteudo, e o recebimento das tarefas
enviadas pelos estudantes. Duvidas podem ser apresentadas por chat e discussdes ao
vivo por live streaming (Figura 1). A plataforma foi validada em 2020/01, com 12 alunos
concluindo as etapas de treinamento propostas.

A sequéncia das atividades em 2020/2 seguiu com a inscri¢cdo de 12 alunos. Cinco deles,
concluintes da primeira fase, que passaram a desenvolver projetos praticos escolhidos
em conjunto com os professores. Os trabalhos foram submetidos a congressos de
iniciacdo cientifica, permitindo assim, a experiéncia de elaboracdo de publicacbes
cientificas.

Assim, de forma ciclica, alunos iniciantes realizam a fase de treinamento, de modo que,
em semestres futuros, sejam capazes de desenvolver projetos aplicados.

Figura 1: Pagina inicial do curso de extensao.
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Fonte: acervo dos autores.

Discussao

A implementacdo do modelo de extenséo foi possivel devido aos recursos tecnoldgicos
disponiveis, os TICS, ou seja, Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (DI
BENEDITTO, 2020).
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O processo envolveu a elaboragdo do material didatico e sua organizacao na plataforma
de modo que os alunos tivessem disponiveis diferentes niveis de conteudo. Este
processo foi construido de forma que a teoria e métodos praticos de programacao
pudessem evoluir ao ponto de permitir que os alunos passassem a desenvolver
autonomia em seu aprendizado e pesquisa, o que esti relacionado a motivacdo
intrinseca (DECI; RYAN, 2000).

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados observados nas discussbes com estudantes, entregas dos trabalhos e
desenvolvimento de pesquisas, bem como a sua conversao em artigos para congressos
de iniciagcdo cientifica, permitem concluir que € possivel criar laboratérios de pesquisa
virtuais para projetos de extensdo. Observou-se que o conhecimento adquirido nos
cursos de graduacdo foi complementado com o aprendizado de novas técnicas,
permitindo assim experiéncias praticas em pesquisas cientificas baseado em um ciclo
de treinamento e aplica¢do que leva a autonomia dos estudantes.

E interessante observar que os bons resultados do processo de extensdo baseado em
TICS em temas complexos como Visdo Computacional e Inteligéncia Artificial, pode ter,
em parte, como explicacdo 0s hovos processos aos quais foram inseridos os estudantes
com a pandemia que marcou o0 ano de 2020.

Outro aspecto que levou aos resultados observados diz respeito ao proprio papel das
extensfes universitarias, considerando que estudantes buscam formas de identificar
aplicacdes para o conhecimento que adquirem ao longo da graduac&o.
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