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INTRODUÇÃO

Uma prática inovadora

•Integra teoria e prática para resolver problemas reais de mercado
•Desenvolve competências empreendedoras e de inovação nos alunos
• Pomove a interdisciplinaridade
•Usa o Design Thinking como metodologia central para aprendizagem ativa
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OBJETIVOS

Desenvolver protagonismo e visão de mercado
•Engajar alunos na criação de soluções reais e aplicáveis
•Estimular trabalho colaborativo e pensamento estratégico
•Preparar para desafios contemporâneos em comunicação e negócios
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METODOLOGIA

jornada em seis fases interdependentes
•Atividades práticas com orientação e mentoria personalizada
•Ferramentas como Canvas, Figma, Mapas de Jornada e Prototipação
•Avaliação baseada em entregas sequenciais e apresentações finais
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FASE 1: IMERSÃO

Entendendo o problema e o contexto
•Briefing inicial com definição de desafios reais do mercado
•Entrevistas com usuários e análise de dados coletados
•Construção do Mapa da Jornada do Usuário
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FASE 2: ANÁLISE E SÍNTESE
Organizando dados para insights estratégicos
•Uso do Diagrama de Afinidades para agrupamento de informações
•Desenvolvimento do Blueprint de soluções potenciais
•Discussões em grupo para refinamento das ideias iniciais
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FASE 3: IDEAÇÃO

Explorando soluções criativas
•Sessões de brainstorming para geração de ideias inovadoras
•Aplicação da Matriz de Posicionamento para definir estratégias
•Seleção das ideias mais viáveis para prototipação
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FASE 4: PROTOTIPAÇÃO

Transformando ideias em modelos reais
•Criação de protótipos de média fidelidade no Figma
•Testes com usuários e coleta de feedbacks para melhorias
•Ajustes com base nas validações recebidas
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FASE 4: PROTOTIPAÇÃO
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FASE 5: IMPLEMENTAÇÃO

Estruturando o modelo de negócios
•Elaboração do Business Model Canvas para cada projeto
•Planejamento de canais, público-alvo e estratégias de monetização
•Simulações de lançamento dos produtos/serviços criados
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FASE 6: PITCH FINAL

Apresentando soluções para a comunidade acadêmica
•Pitches finais com apresentação das soluções a professores e colegas
•Avaliação baseada em clareza, criatividade e aplicabilidade
•Feedbacks que reforçaram o aprendizado e o protagonismo estudantil
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RESULTADOS ALCANÇADOS

Impactos observados nos alunos e nos projetos
•Desenvolvimento de competências como empatia e pensamento crítico
•Criação de aplicativos e serviços com potencial de mercado
•Aumento do engajamento e da confiança para resolver desafios reais
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CONSIDERAÇÕES FINAIS

Reflexões sobre a experiência e potencial de replicação
•O Design Thinking aproximou os alunos da realidade do mercado
•Metodologia mostrou-se eficaz para desenvolver habilidades estratégicas
•O modelo pode ser adaptado para outras áreas e cursos da instituição
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