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Objetivo

• Utilizar metodologias ativas no ensino de Geometria Analítica, 
como experiência de aprendizagem; 

• Uso de jogos como uma forma lúdica de aprendizado;
• Interação maior entre os alunos, beneficiando também a interação 

pessoal, recurso cada vez mais exigido pelo mercado de trabalho.
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Formato de Batalhas
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Batalha de Vetores

• Regras:

• A partir dos pontos iniciais, cada grupo utilizando-se dos vetores 
fornecidos deverá atingir a posição alvo. 

• As posições onde existem obstáculos não poderão ser ocupadas. 
• Poderão ser utilizados os valores fornecidos tanto positivos quanto 

negativos, a critério do grupo.
• O grupo que atingir o alvo realizará disputa com outro grupo 

vencedor até que se obtenha um único grupo vencedor na turma.
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Batalha de Vetores

• Regras:

• Cada grupo poderá acrescentar 6 obstáculos, desde que não 
impeçam a movimentação inicial do grupo adversário e 6 vetores 
(uso exclusivo do grupo) com módulo menor que 7.

• Vetores possíveis: (0,1); (1,0); (1,1); (2,3); (4,1); (3,4); (5,2).
• Vetores extas: (   , ), (   , ), (   , ), (   , ), (   , ), (   , ).
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Campo da 1ª Batalha
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Campo da 2ª Batalha
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Campo da 3ª Batalha
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Campo da 4ª Batalha
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Pontuação

• Todos os grupos poderiam ter acesso a nota total (4 pontos), caso 
respondessem de forma correta às questões (1 ponto a cada 
acerto).
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Resultados

• Esta atividade foi realizada nas duas turmas de Geometria 
Analítica.

• A média de notas obtidas nas turmas foram:
     3,67 para a turma A  (91,75%)
     3,8 para a turma B  (95%) 
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Conclusão

• Esta experiência de aprendizagem será utilizada nos próximos semestres , 
pois o uso de jogos como parte de uma metodologia ativa  além de facilitar a 
fixação dos conteúdos permite também criar experiências de aprendizagem 
que auxiliam no aprendizado dos alunos, bem como uma maior interação 
entre eles. 

• Esta experiência de aprendizagem inicialmente recebeu relutância pelo fato 
dos alunos acharem que seriam prejudicados caso perdessem as batalhas, 
mas, posteriormente foi bem recebida pelos alunos, pela possibilidade de 
terem como recuperar a nota perdida através de exercícios extras. 
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