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Objetivo

e Utilizar metodologias ativas no ensino de Geometria Analitica,
como experiéncia de aprendizagem;

* Uso de jogos como uma forma ludica de aprendizado;

* Interacao maior entre os alunos, beneficiando também a interacao
pessoal, recurso cada vez mais exigido pelo mercado de trabalho.
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29 Batalha: \\\\\\\\
38 Batalha: kxxakxx“hxx““xxmax #f/f/xfxfxzxf//f/

=) =)

48 Batalha: l

Vencedor
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Batalha de Vetores

* Regras:

* A partir dos pontos iniciais, cada grupo utilizando-se dos vetores
fornecidos devera atingir a posicao alvo.

* As posicoes onde existem obstaculos nao poderao ser ocupadas.

* Poderao ser utilizados os valores fornecidos tanto positivos quanto
negativos, a critério do grupo.

« O grupo que atingir o alvo realizara disputa com outro grupo
vencedor até que se obtenha um unico grupo vencedor na turma.
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Batalha de Vetores

* Regras:

e Cada grupo podera acrescentar 6 obstaculos, desde que nao
impecam a movimentacao inicial do grupo adversario e 6 vetores
(uso exclusivo do grupo) com modulo menor que 7.

e Vetores possiveis: (0,1); (1,0); (1,1); (2,3); (4,1); (3,4); (5,2).

 Vetoresextas:( ,),( ,),(,),(,),(,)(,)
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B BE MJJ‘L”“_O Bilsclpling Geemetnio Analitice
Truafialfa Ga Vetahes '
A pantin doy pontes Uniciais, cada grups uwbifigande-ye des wetenes. forneciday deend.
wtingin o posigie afve.
Feghas.:

- A pesigies erule pelstem afstarufes nie padenis ser scupadas.
- Pedende sen whlllgodes es vafores fonnecldes tante pesitives quants mnegotives, o
chitérie de ghavps.
- 0 ghupe gue atinglh o alus tealigand disputa catn suthe gepe wencedeh, até que se
efitenha win dnice ghape wencedeh na tuma,

- Cada ghaspe pedend achescentan 6 elatacufes, desde que nie npegasm o moulmentagio.
Unioiaf de ghape adushsdiie e 6 wetahes (uhe encfusiie de guupe) cam. madufe meneh que

Z-Igtaﬁmmaim (O (100 (LA (2.3) (%.49) (34) (5.2)
dnicia (ghupe 1) vetwhen wtass () (0 C ()
Vetanes entass () ( (R M) antsiagrare D
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A Rﬂ_ Cunpe Cldmelo da Computacie
B.‘;F M,*\L,a*-.o Biscipling Geametiio, Analiticn
Trabialfa Go Vetahes. '
A paitl des pentes Uniclads, cada grupe uiifigonde-se deg weteres. forvnecidos devend
atlngin o pesiie afus.
Feghas.

- Ag pasdclen enide exlater sflatacufes nie pedenie seh scupadas.

- Poderde sen wtiflsades ss. valores. fermecldes tamte pesititet quante negatiies., o
ehitErle da ghuips.

- B ghups gue aflngly o alue vealisand dispoto cerm suthe gope wencedsh afd gue e
- Cada ghurpe pedend. achescerdan 6 elaticufos., desde que nie Umpegasm o mowlmentagia.
Uniciaf de ghupe adushsanie e 6 wetohes (use encluslue do grups) com. madule menah gue

:mmwm (0% (1.0) (1) (2.3) (4.1) (3.8 (5.2)
Andelas (ghape 1) Vetwhesoendtase 0 30 R0 M0 G0 L)
Netahesoentan: () ( M0 R0 M0 RO L) M@WIJ
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Tralialhe GA Vetahes

A pantin des pontes. Unicials, coda gupe utiflgande-se des wetenes. formecidey. deend. '-
ahlngii o posicie afue.

Reghas:

- Ab pesdodes snde emlatem afaticufes nie pederie seh soupadas.

- Pedende sen wilflsades se waleres ferrnecldes tante pesltlves quante negoblied, o
chitEile do ghuipe.

- ghupe gue afingit o alue tealigann disputoe cem suthe ghepe wenceden afd gue s
- Cada gepe pederd actescentan & sbataculay, desde que nie Lmpegam o meslmentagio
Unieiaf de ghupe aduehsdhio e & vetohes (whe encfusive do guupe) com mbdoufe menah que

:mmwm (0% (1.0) (11) (2.3% (%.1) (3.4): (5.2)
Anicia (ghupa 1) wetares eretans (0 ( L M0 hC L RC )
Metohesoentas: L ( M0 L RC M0 VRO L) W@W‘FI}
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DE MAUA Piselpbing Geametnio Analitica
Trafialfa GA Vetanes
A pattilh des perdes bniclals, code ghupe ubiflsanda-pe deg veteres fornecldas devena "
otimgiin o pasdoie afus.
Feghags.:

- Abe pasdgdes ende exlatern sbatacufon. nie paderis set scuparas.
- Podende set wiiflsodes ss waletes faimecides tonte pesitives quamte negotites, o
chiténie de. guips.
- 0 ghups gue afinglh o afus tealigana disgputa cem suthe ghupe vencedeh afl gue se
slitenfa win dmice ghupe vencedeh natahma,

- Codlw ghacps. pedend acrescentan 6 shatacufses., desde qgue nae Lingegam. o maelmentogie
imiclaf de ghpe aduehsahio e & vetohey (use encluslue do ghupe) cem mbdufe menah gue

memmm {OAY (0% (1) (2.3% (%.1) (3.4): (5.2)
Arlele (ghape 1) Wetshesoentans M L0 VRO L0 R0 L)
Vetahepeentane L M (R0 W0 LR L) dndoie(ghuge IJ‘
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Pontuacao
'.
Perda ma primeina batalha Resparden o quathe peiguntos.
Penda, ma segumda hatalba Resparnden o this peigumdas.
Penda ma terceira fatalba: Reapanden a duas pehgurdos.
Penda ma quatito bhatalha Respearulel o wma pelganita

* Todos os grupos poderiam ter acesso a nota total (4 pontos), caso
respondessem de forma correta as questdes (1 ponto a cada
acerto).
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Resultados

e Esta atividade foi realizada nas duas turmas de Geometria
Analitica.

A média de notas obtidas nas turmas foram:
3,67 paraaturmaA (91,75%)
3,8 para aturmaB (95%)
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Conclusao

* Esta experiéncia de aprendizagem sera utilizada nos proximos semestres ,
pois o uso de jogos como parte de uma metodologia ativa além de facilitar a
fixacao dos conteudos permite também criar experiéncias de aprendizagem
gue auxiliam no aprendizado dos alunos, bem como uma maior interacao
entre eles.

e Esta experiéncia de aprendizagem inicialmente recebeu relutancia pelo fato
dos alunos acharem que seriam prejudicados caso perdessem as batalhas,
mas, posteriormente foi bem recebida pelos alunos, pela possibilidade de
terem como recuperar a nota perdida através de exercicios extras.
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