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Objetivo

• Utilizar metodologias ativas no ensino de Cálculo II, através  do uso 
de jogos; 

• Criar um ambiente dinâmico e motivador, reduzindo a ansiedade 
típica em disciplinas consideradas difíceis;

• Estimular o raciocínio rápido e preciso;
• Estimular o trabalho colaborativo entre alunos, incentivando a 

troca de ideias.
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Exemplos de Cartelas Bingo Utilizadas
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Exemplos de Cartelas Bingo Utilizadas
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Exemplos de Cartelas Bingo Utilizadas - Gabarito
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Pontuação
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Resultados

• Ao final foram recolhidas as cartelas e corrigidas para verificar se realmente foram 
realizados de forma correta

• Após a correção a média de notas obtidas nas turmas foram:
     3,144 para a turma A  (78,6%)
     2,448 para a turma B  (61,2%) 
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Conclusão

• Esta experiência de aprendizagem será utilizada nos próximos semestres , pois o uso de jogos como 
parte de uma metodologia ativa no ensino de Cálculo, não apenas facilita a fixação dos conteúdos 
(como por exemplo regras de derivação, como a utilizada nesta experiência), mas também cria 
experiências de aprendizagem mais significativas, motivadoras e eficazes para os estudantes. 

• Esta experiência de aprendizagem foi bem recebida pelos alunos. 
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