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Objetivo

e Utilizar metodologias ativas no ensino de Calculo Il, através do uso
de jogos;

 Criar um ambiente dinamico e motivador, reduzindo a ansiedade
tipica em disciplinas consideradas dificeis;

e Estimular o raciocinio rapido e preciso;
 Estimular o trabalho colaborativo entre alunos, incentivando a

troca de ideias.
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Exemplos de Cartelas Bingo Utilizadas
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flx) =3(x*—Inx) f(x) =e?* f(x) =vVx —cosx —x
"1) = (1 — (TN
f)=6x>=7 | f(x)=4(lnx++Vx) flx) =Inx - x?
f'4) = f[()=

-

f(x)=Inx-sinx

(3)-

FG) = (Inx)?
F/(1) =

flx) = g (2x3 — 2mx?)
T
F'(-3)=
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Exemplos de Cartelas Bingo Utilizadas
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f(x) = _—8 . lz fe) = _ﬁgle cosx fx) = §3(3.5'enx
S Tox ! (_) — 3
f'@2) = 2

f(x) = 2(sen?x)
T

(%)=

f(x) =e*— cosx

£'(0) =

f(x) = x%.cosx

£'(0) =

f(x) = ——=+/x.cosx

2
f/(m) =

ji€9) zge(lnx+\/§)
f'@) =

f(x) = 3x3 + 12x?

-
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Exemplos de Cartelas Bingo Utilizadas - Gabarito

Q Bmo Binge Denivadas Gwipo
| Q Bé%o Binge Denivaday Gupe
x -8 1 = —3x?2 8
f(x) =!31(xi;ln x) ]j(ic) =i2 fx) = \?/IE— coif;x - X Flx) = — f(x)! i 3753-;;)375 Flx) = §x3.senx
NG f'(}/3) = 2e LAY 2 f'(5)= T
f (2) ~ Von f@== 2) 7 4 f’(z) = 2n2
f(x) ?6363—7 f(x) = 4(lnx +x) f(x)r= Inx - x? f(x) = 2(sen’x) f(x) =e*— cosx f(x) = x%. cosx
f’(—g) = 212 f'(4) =2 ffa=1 fr(g) _5 fr(0) =1 f(0) =0
3 —
f(x) =lnx-sinx f(x) — (ln x)z f(x) = § (2x3 - anz) f(x) = —% X.CoSXx f(X) = %e(lnx + \fE) f(x) T 31x3 + 12x2
rG)- Fm=o | pno rw-t | IO r5)=s
v 374 R
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Pontuacao

9 marcacgoes 4 pontos

8 marcacgoes 3,5 pontos
/ marcacgoes 3,0 pontos
6 marcacgoes 2,5 pontos
S marcagoes 2,0 pontos
4 marcacoes 1,5 pontos
3 marcagoes 1,0 pontos
2 marcacoes 0,5 pontos
1 marcacao 0 pontos
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Resultados

Ao final foram recolhidas as cartelas e corrigidas para verificar se realmente foram
realizados de forma correta

* ApOs a correcao a média de notas obtidas nas turmas foram:
3,144 para a turma A (78,6%)
2,448 para aturma B (61,2%)
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Conclusao

* Esta experiéncia de aprendizagem serd utilizada nos préximos semestres , pois 0 uso de jogos como
parte de uma metodologia ativa no ensino de Calculo, ndo apenas facilita a fixacdo dos conteudos
(como por exemplo regras de derivacdo, como a utilizada nesta experiéncia), mas também cria
experiéncias de aprendizagem mais significativas, motivadoras e eficazes para os estudantes.

* Esta experiéncia de aprendizagem foi bem recebida pelos alunos.
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